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2. Asignatura: inglés para Arquitectura y Urbanismolll
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No. de horas semanaleg:

4. Fecha de entrada en vigencia de este progaepaembre 2006

5. OBJETIVO GENERAL
El objetivo 1D-2126 es el andlisis del contenidoel lenguaje utilizado en ciertos elementos
primordiales en la arquitectura y el urbanismdestacomo color, sonido, luz, texturas, acustica,
circulacion horizontal y vertical, espacio y escdfatos conceptos seran integrados a través de un
proyecto final, el cual consiste en el uso de ¥exio e imadgenes en una actividad relevante g los
campos involucrados, donde se integran los consgpdblenguaje presentado en el curso

6. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Los objetivos especificos se dividen en tres aredsnguaje, contenido y destrezas

1. Lenguaje
Al finalizar el curso, los alumnos habran practaad

» Vocabulario relacionado con el contenido del curso.
» Lalectura de textos auténticos relacionados coarnaas de estudio.
» La escritura de diferentes tipos de textos relaaos con el contenido (parrafos, resimenes|
composiciones, etc.).
» Las destrezas de comprension auditiva a travésalelear podcasts y videos auténticos y
realizar actividades relacionadas con los contesngdcuchados.
» Las destrezas comunicacion oral, a través de distes sobre los temas tratados, grabacignes
de textos que hayan escrito y presentaciones dratgss de manera presencial o en linea.
En cada tema se realizara una parte practica dosddumnos aplicaran los conceptos a situacianes
reales.




2. Contenido

Al finalizar el curso, los estudiantes habran legkruchado y discutido sobre los siguientes elaraan
de la arquitectura y el urbanismo y sus efectossals areas:

» Color

e Luz

e Textura
» AcdUstica
* Ritmo

+ Circulacion horizontal y circulacion vertical
* Espacioy escala

En cada tema se realizara una parte practica dosd#umnos aplicaran los conceptos a situacignes
reales.

3. Destrezas
Durante el curso, los alumnos tendran la oportuhdia

* Realizar trabajos grupales.

» Desarrollar destrezas de trabajo colaborativo.

» Desarrollar su autonomia como aprendices a traal@sso de destrezas metacognitivas.

» Utilizar diferentes aplicaciones de la red 2.0:isjipodcasts, organizadores gréaficos en linea,
videos streaming, aulas virtuales, etc.

7. CONTENIDOS
Los temas (ver objetivos de contenido) se disteinugn las 10 primeras semanas del trimestre. Cgda
tema incluye:

» El concepto del elemento.

» Las caracteristicas.

* Los usos del elemento en las areas de arquitectunzanismo.

» Una practica relacionada a situaciones de la éedben las 2 areas.
Las semanas 11 y 12 se dedican a la elaboraci@ralgdcto final, su presentacion y la evaluacidi: d
curso, del trabajo en grupo y la auto-evaluacion.




8. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS, DIDACTICAS O DE DESA RROLLO DE
LA ASIGNATURA:

Este curso fue diseiflado siguiendo los principiododeenfoque de la ensefianza denominad
“Ensefianza Basada en Tareas”, “Enseflanza Basadomenidos” y “Ensefianza Basada el
Proyectos”. Estos enfoques enfatizan el aspectoucimativo del lenguaje bajo la Teoria
Constructivista del aprendizaje.

A través de la plataforma Moodle y del uso de wikas estudiantes siempre tienen a s
disposicion el cronograma de contenidos del cula®,actividades semanales y el plan d
evaluacion. Se trata de un sistema de auto-acees@r@mueve la autonomia. La comunicaci6
asincronica se realiza a través de Moodle. Cadaliaste utiliza un wiki como su e-portafolio
donde va realizando todas las actividades asigrtadaste el trimestre.

Un laboratorio multimedia es el lugar de reunioesgncial y el resto de las actividades las realij
el alumno de forma autbnoma, siguiendo el cronogrdencontenidos del curso. En el caso de q(
el curso sea totalmente en linea, se realizan orasi sincronicas en una sala virtua
semanalmente.

Utilizando ejercicios disefiados a la medida denlesesidades de lenguaje detectadas, y otr
encontrados en Internet, los estudiantes puedesrandgs areas del lenguaje, a su propio ritmo.

Para la realizacion de trabajos grupales, los esites deciden las horas de reunién, ya sea
forma presencial, o a través de aplicaciones de €dos los recursos utilizados en el curso sg
auténticos, es decir, no fueron creados para lefianga del inglés sino que son materiale
elaborados para las areas de arquitectura y urbanis
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9. ESTRATEGIAS DE EVALUACION :

El sistema de evaluacion sigue los principios d&valuacion Alternativa. El profesor corregi
trabajos de clase, pero los alumnos también estavatucrados en actividades de co-evaluacio
auto-evaluacion. En cada tema los estudiantezagali trabajos a ser evaluados de forma cont
y también tendran quizes relacionados al conteridal lenguaje. El plan de evaluacion
presentado al estudiante el primer dia de clase.

REQUISITOS
Para tomar este cur los estudiantes deberan haber apnrobado los cunsersoaes: 1[-2124 e ID212
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10. FUENTES DE INFORMACION

La bibliografia (articulos, revistas) y recursogei@cios de lenguajepodcasts y videos) seran
asignados en cada curso, debido a que estas @reasnsienen en constante desarrollo. La ma
parte de los recursos se toman de Internet ds sifidicados a la arquitectura y el urbanismo.
Ejemplos:

Color in Motion http://www.mariaclaudiacortes.com/colors/Colors.htm
Glossary of Lighting Terms http://www.pegasusassociates.com/Glossary.html
Room Acoustics

http://www.ecophon-international.com/templates/weimalpage 100013.aspx
Noise Policies & Planninchttp://www.acousticecology.org/urbanpolicies.html
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11. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES:

Semana Introduccion a | asignatur

Semana 2 El Color

Semana 3 La luz

Semana 4 Las texturas Se califican las tareas de forr
Semana 5 La acUstica continua.

Semana El ritmo

Semana La circulacion vertice

Semana La circulacion horizont Entrega del 50% das nota
Semana 9 El espacio Se califican las tareas deaf
Semana 10 La escala continua.

Semana 11 Proyecto Final

Semana 12 Presentacion de proyecto final  Entregaldieaciones

finales




